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Lietuvių kalbos ir literatūros ilgalaikiame plane numatytos

mokymo(si ) diferencijavimo ir individualizavimo galimybės:





Lietuvių kalbos ir literatūros ilgalaikio plano 3 klasei pavyzdyje 

pateikiamos ir papildomos medžiagos nuorodos



Pateikta ir interaktyvių užduočių:



Dirbtinis intelektas sugeneravo pristatymą pagal temą „Šiuolaikinės technologijos ir 

dirbtinis intelektas: naujos galimybės ugdymo planavime“.

Šiuolaikinės technologijos ir dirbtinis intelektas (DI) ugdymo planavime atveria 

naujas galimybes, leidžiančias kurti individualizuotas ir interaktyvias mokymosi 

aplinkas. DI gali padėti diferencijuoti užduotis, atsižvelgiant į kiekvieno mokinio 

poreikius, ir užtikrinti greitą grįžtamąjį ryšį, skatinantį gilesnį mokymąsi.

Be to, atlikti tyrimai rodo, kad skaitmeninių technologijų įtraukimas į ugdymo 

procesą ugdo vaikų mokėjimą mokytis, problemų sprendimo įgūdžius, skaitmeninį 

raštingumą ir kūrybiškumą. Tačiau trūksta lengvai prieinamos ir susistemintos 

metodinės medžiagos, o taip pat jaučiamas poreikis atnaujinti bendrąsias ugdymo 

programas, įtraukiant DI temas. ​Norėdami pasinaudoti DI teikiamomis galimybėmis, 

pedagogai kviečiami tobulinti savo skaitmeninius įgūdžius ir aktyviai dalyvauti 

kuriant inovatyvius švietimo įrankius.



EditAI

Europos sąjungos finansuojamas projektas, kurio tikslas

sukurti rinkoje prieinamą, dirbtinio intelekto technologija

paremtą platformą EditAI, kuri yra skirta padėti

mokytojams organizuoti integruotą ugdymą 1-12 klasių

mokiniams.





Su EditAI pagalba mokytojai gali greičiau pasiruošti pamokoms, integruodami 

pasirinktas atnaujintų bendrojo ugdymo programų temas 1-12 klasėms.





Skaitmeninė priemonė „sudEdu“

Šioje skaitmeninėje priemonėje pateikiamos įvairios 

matematikos ir lietuvių kalbos interaktyvios užduotys.



MATEMATIKA

Skaitmeninėje priemonėje mokymosi turinys neskirstomas pagal klases. Mokiniai turėtų mokytis 

pagal savo išgales, todėl, padedami mokytojų, tėvų, renkasi jiems aktualų mokymosi turinį. 

Pavyzdžiui, pagal pradinio ugdymo programą daugybos lentelę pradinukai mokosi 2 klasėje, visgi, jos 

kartojimasis ir įtvirtinimas išlieka aktualus ir aukštesnėse klasėse.

Skaitmeninė priemonė „sudEdu“. Šioje skaitmeninėje priemonėje pateikiamos įvairios matematikos ir 

lietuvių kalbos interaktyvios užduotys. Svarbu atsižvelgti į individualius mokinio mokymosi poreikius. 

Reguliarus ir sistemingas šios skaitmeninės priemonės naudojimas skatins mokinius taikyti, įtvirtinti 

kuo įvairesnes mintinio skaičiavimo strategijas bei atsirinkti jiems priimtiniausias ir efektyviausias. 

Nuoseklus praktikavimasis sudarys palankias sąlygas tvirtų mokinio mintinio skaičiavimo įgūdžių 

formavimuisi. Priemonę galima naudoti įvairiai: kasdienis „apšilimas“ matematikos pamokos 

pradžioje. Mokytojas ir mokiniai susitaria dėl turinio, veiksmų atlikimo trukmės ar kiekio.  

Pasiruošimas veiklai nereikalauja jokių mokytojo laiko sąnaudų, o gaunamas rezultatas neabejotinai 

turi teigiamą poveikį mokinio mokymuisi. Kryptingas pasitikrinimas ir greitas grįžtamasis ryšys 

(pateikiamas klaidų sąrašas) padeda mokytojui ir mokiniui išsiaiškinti mokymosi spragas ir planuoti 

tolimesnius žingsnius. Tikslinga papildoma veikla pamokoje. Mokiniai, įsisavinę pamokos mokomąją 

medžiagą, gali individualiai praktikuotis mintinį skaičiavimą pasirinkdami jiems aktualų mokymosi 

turinį. Namų darbų skyrimas.



Lietuvių kalba suskirstyta į teksto supratimą ir rašybą.

Teksto supratimo užduotys skirstomos į 3 sudėtingumo lygius: lengvą, 

vidutinį, sunkų. Rašybos užduotyse galima pasirinkti retesnius arba 

dažnesnius atvejus. Retesni atvejai: maksimalus žodžių, su nežinomomis 

raidėmis, skaičius yra tris kartus mažesnis nei žodžių skaičius sakinyje 

(pvz., šešių žodžių sakinyje gali būti du žodžiai su nežinomomis 

raidėmis). Dažnesni atvejai: kiekvienas žodis sakinyje gali turėti 

nežinomą raidę. Čia atsiranda ir pagalbos mygtukas. Po trijų 

nesėkmingų bandymų siūloma pirmoji pagalba – pateikiamas trečdalis 

tinkama tvarka sudėlioto teksto arba rašyboje, kai pagalba galima bent 

vienam žodžiui su nežinomomis raidėmis.



„Wordwall“ - mokymo ištekliai: tai viktorinos, atitikmenų 

parinkimo užduotys, žodžių žaidimai ir daug kitų.



Wordwall suteikia galimybę naudotis interaktyviomis veiklomis, užduotys

taip pat gali būti spausdinamos. Dauguma šablonų turi interaktyvias ir

spausdinamas versijas. Interaktyvios veiklos gali būti naudojamos bet

kuriame internetą turinčiame įrenginyje, pvz., kompiuteryje, planšetiniame

kompiuteryje, telefone ar interaktyviojoje lentoje. Šiose veiklose gali

dalyvauti kiekvienas mokinys individualiai arba jas mokytojas gali pateikti

mokiniams klasėje. Spausdinamos veiklos gali būti atspausdintos iškart

arba jas galima atsisiųsti kaip PDF failą. Šios užduotys gali būti naudojamos

atskirai arba kaip interaktyvios veiklos priedas. Neprivaloma visiškai

susisaistyti su iš anksto paruošta veikla. Jei rasta veikla nėra visiškai

tinkama, jos turinį galima paprastai pritaikyti savo klasei ir pagal savo

mokymo metodą.



Vedliai

Dirbtinis intelektas naudojamas su (Scratch) programa.

Dirbtinis intelektas (toliau – DI) – programa, kuri mašinai (įrenginiui, kompiuteriui) suteikia 

žmogiškųjų savybių, padaro jį panašesnį į žmogų. Šio modulio metu mokiniai susipažįsta su 

DI bei mašininio mokymosi sąvokomis, sugeba atskirti skirtingus DI pritaikymo būdus bei 

kritiškai juos vertina, bet ir išmoksta kurti savo DI programas. Modulio pradžioje susipažįsta 

su dirbtinio intelekto ir mašininio mokymosi sąvokomis, realiais gyvenimo pavyzdžiais bei 

kuria pirmąjį dirbtinio intelekto modelį, o vėliau išbando DI pritaikymą skirtingose srityse. 

Vedlių programoje vaikai susipažįsta kur DI naudojamas kasdieninėje veikloje, kur galima 

pritaikyti praktikoje, kokia DI nauda ir grėsmė.



Apibendrinant, šiuolaikinės technologijos ir DI integracija į ugdymo

procesą suteikia galimybę kurti pritaikytas mokymosi aplinkas, skatinti

mokinių motyvaciją ir įsitraukimą, taip pat padeda pedagogams tobulinti

savo profesinius įgūdžius.

Tačiau sėkmingam DI diegimui būtina užtikrinti etikos principų laikymąsi ir

duomenų apsaugą.

Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Šis kūrinys atspindi tik autoriaus nuomonę, todėl Nacionalinė agentūra ir Europos Komisija negali būti laikomos atsakingomis 

už jame pateiktą informaciją.


