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PROJEKTO TIKSLAI

● Stiprinti dalyvių skaitmeninio raštingumo kompetencijas ir 
palaikyti jų gebėjimą integruoti naujoviškas IKT ir STEAM 
pagrįstas metodikas į pradinį ugdymą. 

● Suteikti mokytojams praktinių priemonių, skirtų interaktyvioms, 
įtraukioms ir technologijomis pagrįstoms mokymosi aplinkoms 
skatinti.

● Stiprinti tarpkultūrinį Europos pedagogų bendradarbiavimą ir 
profesinių tinklų kūrimą, kartu prisidedant prie platesnių 
programos „Erasmus+“ tikslų – skaitmeninės transformacijos, 
įtraukimo ir įvairovės ugdyme bei mokyklų darbuotojų profesinio 
tobulėjimo. 



Pagal Eglę Vaivadienę

Pagal Chat GPT 



Pagal Eglę Vaivadienę



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.prope.REALANIMALSHD_Free&hl=en
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Eglė Vaivadienė rekomenduoja



Kur ieškoti programėlių?



Skaitmeninio turinio kūrimui

Rekomenduojami įrankiai:

Pristatymų rengimui
Interaktyvių knygų kūrimui
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https://faf2e.ouponlinepractice.com/auth/index
faf2eonline.pptx




https://wordwall.net/resource/26260373/wild-animals




https://view.genial.ly/616ece286eab0f0dc85def03/presentation-gamification-vs-gbl-and-examples
https://www.canva.com/


https://prezi.com/dashboard/next/?skip-welcome=1#/presentations


https://doodle.com/dashboard
















https://www.twinkl.com/resource/t-t-29234-christmas-vocabulary-powerpoint


http://www.mwntimeter.com/egokzeo7w4


https://forms.gle/4XUViK9XHZ62V3UW9
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Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Šis kūrinys atspindi tik autoriaus nuomonę, todėl Nacionalinė agentūra ir Europos Komisija negali būti 

laikomos atsakingomis už jame pateiktą informaciją.

https://www.menti.com/9r5xf1quoo

