
Project Title:

INDIVIDUALS WHO LEARN AND TEACH EASILY WITH 
TECHNOLOGY

Project Number: 2024-1-LT01-KA122-SCH-000242269

DAILY P R O G R A M

Reggio Calabria from 02 to 09 march

Projekto pavadinimas:

ASMENYS, KURIE LENGVAI MOKOSI IR MOKO PASITELKDAMI TECHNOLOGIJAS

Projekto numeris: 2024-1-LT01-KA122-SCH-000242269

DIENOS P R O G R A M A

Kalabrijos Redžas nuo kovo 2 iki 09 d



ATVYKIMAS Į KALABRIJOS REDŽO 

VIDURŽEMIO JŪROS UNIVERSITETĄ. 

PROGRAMOS PRISTATYMAS

Susitikimas su projekto 

organizatoriais.

Grupės dalyvių 

susipažinimas ir 

prisistatymas. 

Projekto pristatymas 

dalyviams.



Dirbtinio intelekto pristatymas meniniame 

lygmenye. Pristatė Siri, Alexa, al-powered 

programas.



Po pietų dalinosi patirtimi kaip kurti 

istorijas, žaidimus scratch ar kahoot 

platformose.



IŠVYKIMAS Į BRONZOS MUZIEJŲ RINKTI 

INFORMACIJOS ISTORIJŲ KŪRIMUI SU NEARPOD.COM 

PROGRAMA

Šioje programoje 

daug paruoštukų 

mokytojams. Panaši 

programa į 

kahootą. Reikia 

prisijungti.



MUZIEJUJE...



ATVYKIMAS Į ROMOJE ESANČIĄ PRIVAČIĄ MOKYKLĄ.

Romoje, vykome į privačią šv.Marselino 

Šampano mokyklą. Ši mokykla apima 

ikimokyklinį, pradinį, vidurinį ir 

gimnazijos vaikų amžiaus tarpsnį.



MOKYKLOJE:



STENGIAMASI NAUDOTI TIK EKOLOGIŠKAS 

PRIEMONES



KOMPIUTERIŲ KLASĖJE ANTROKĖLIAI...

Mokosi kurti pasakojimus su al comic 

factory programa 



Programą “al comic 

factory” naudoja visa  

mokyklos 

bendruomenė, kurią 

perka tėvai.

Programą al comic 

factory galima 

naudoti nemokamai 

mėnesį laiko. Bėda-

viskas yra anglų 

kalba.



KLASĖSE ĮRENGTI TELEFONAI 

APSAUGAI

Bičiuli, jei Šekspyras gali 

parašyti 37 pjeses. Tu taip 

pat gali parašyti bent 

vieną puslapį. 

Apatinėje lentelėje -

klasės  darbo kalendorius.

Griežtos taisyklės.

Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Šis kūrinys atspindi tik autoriaus nuomonę, todėl Nacionalinė agentūra ir Europos Komisija negali būti laikomos 

atsakingomis už jame pateiktą informaciją.


